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Desarrollo de Aplicaciones, usando 
Microsoft Visual Basic 
 
 
Motivación: 
 

¿Utiliza Office como herramienta de trabajo? ¿Sólo usa sus operaciones básicas?... ¿Su 
empresa tiene planes para el desarrollo de aplicaciones bajo Windows? 
¿Existe la posibilidad de crear una aplicación, con una interfaz poderosa, sin necesidad de 
tener conocimientos profundos sobre interfaz gráfica y sin costos altos en Horas/Hombre de 
programación? 
¿Puedo realizar macros y aplicaciones completas con Microsoft Office usando el lenguaje 
de programación Visual Basic? 
 

Objetivo: 
 

Lograr que el participante se familiarice y este en capacidad de explotar las bondades que 
ofrece esta herramienta de programación, además de adquirir una visión de la utilidad de 
ésta para su empresa. 

 
Estrategia: 
 

El curso tiene una visión práctica. El inicio consiste en una adaptación del participante a la 
herramienta, para luego realizar un recorrido sobre los tópicos necesarios para aprovechar 
la potencialidad de la misma; incluyendo la presentación mediante ejemplos de tips de 
programación, los cuales servirán de modelo para futuros desarrollos con la herramienta. 
 

 
Público: 
 

Profesionales en el área de Sistemas, Consultores, Analistas de Sistemas, Programadores 
o estudiantes de las ciencias de la computación, usuarios del ambiente Windows con 
conocimientos sobre del procesamiento de datos y programación con lenguajes 
procedimentales (Ej: C, Pascal, Clipper, etc.) 

 
 

Pre-Requisitos: 
 

Usuario del ambiente Windows con conocimientos sobre el procesamiento de datos y 
programación con lenguajes procedimentales (Ej: C, Pascal, Clipper, etc.) 
 

http://www.megasoft.com.ve
mailto:Info@megasoft.com.ve
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Ofrecemos: 
 

Instructores con gran experiencia en el campo 
Cupo máximo 08 participantes 
 

v Texto en español de McGraw-Hill. 
v Certificado de Asistencia. 
v Refrigerios. 

 
 
 
Información: 
 

Fecha: A convenir 
Duración:  24 horas 
Lugar:  Mega Soft Computación, C.A. 
Horario:  8:00 a.m - 12:00 m  y de 1:00 p.m. - 5:00 p.m. 

 
 

 
Forma de Pago: 
 

Cheque a nombre de: 
MEGA SOFT COMPUTACIÓN, C.A. 
 
Depositar en cualquiera de nuestras Cuentas Corrientes: 
 

v BANCO MERCANTIL  No. 1644-00780-0 
v BANCO PROVINCIAL No. 0108-2425-0100005937 
v BANCO VENEZUELA No. 138-101105-6 

 
Estamos afiliados a las Tarjetas de Crédito Visa, MasterCard 
 
Si usted desea hacer una reservación de cupo para el curso es indispensable enviar un fax 
con carta compromiso al (58-212) 507.7611 o por nuestro Web Site. 
 
Si por lo contrario va anular la inscripción debe hacerlo por lo menos con 72 horas antes de 
iniciar el curso, de lo contrario se le cobrará el 50% del valor del curso. 
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Agenda del Curso Microsoft Office  
 
 
MODULO I: 
Introducción a la Programación 

 
MODULO II: 
Visión General de la Herramienta Visual Basic: 
 

v El Ambiente de desarrollo 
v Un programa simple 

 
MODULO III: 
Empleo de Controles: 
 

v Propiedades y Métodos de los controles 
v Empleo básico de los controles 
v Uso de los objetos del Sistema: Screen, Printer, Debug 

 
MODULO IV: 
Fundamentos de Programación: 
 

v Variables y operadores de Visual Basic 
v Módulos, procedimientos y funciones 
v El concepto de Proyecto 
§ Formas 
§ Módulos 
§ Clase  
§ Controles 
§ Referencias 

v Alcance de las variables, procedimientos y funciones 
v Empleo de estructuras e decisiones 
§ Empleo de estructuras de control (bucles)  

 
MODULO V: 
Creación de Interfaz para el Usuario: 
 

v Diseño y construcción de formularios (formas) 
v Encadenamiento de formas 
v Inserción de menús utilizando el editor de menús procesamiento de las opciones 

de menú 
v Empleo de cajas de diálogos comunes 
 

MODULO IV: 
Incorporación de Clases de Objetos: 
 

v Definición de una clase de objetos 
v Creación de objetos 
v Colecciones de objetos 
v Empleo de objetos en la cosntrucción de aplicaciones 


